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Sprava o ¢innosti pedagogického klubu

Prioritna os: Vzdelavanie

Specificky cief: 1.1.1 ,ZV\’/é'!t' inkquiY.qos,f a rovnaky pristup k_u kvaljtnému
vzdelavaniu a zlepsit vysledky a kompetencie deti a Ziakov

Prijimatel: Gymnazium Terézie Vansovej, 17. novembra 6, 064 01 Stara Lubovna

Nazov projektu: Rozvojom gramotnosti k pokroku vo vzdelavani

Kéd ITMS projektu: 312011V381

Nazov pedagogického klubu: 2.2.4 Klub ucitelov FG GTV SL

Datum stretnutia pedagogického klubu 04.11.2020

Miesto stretnutia pedagogického klubu Gymnazium Terézie Vansovej, 17. novembra 6, St. Luboviia

Meno koordinatora pedagogického klubu PhDr. Rastislav Knapik

Odkaz na webové sidlo zverejnenej spravy www.gymntvsl.edupage.org

MANAZERSKE ZHRNUTIE:

kli¢ové slovéd — metddy a formy hodnotenia, digitalne technoldgie, financéné vzdelavanie, metddy prace
kratka anotacia — Clenovia klubu sa oboznamili s metédami prace vhodnymi pre finan¢né vzdeldvanie,
odovzdavali si skusenosti s jednotlivymi metédami pri financnom vzdelavani.

HLAVNE BODY, TEMY STRETNUTIA, ZHRNUTIE PRIEBEHU STRETNUTIA:

1) Otvorenie porady,
2) Zhodnotilo sa predchadzajuce stretnutie a plnenie planu stretnuti, ako aj aplikacia zaverov klubu FG do
vyucovacieho procesu
3) Hlavnym bodom stretnutia bolo odovzdat si navzajom skisenosti v oblasti metdd prace pri tvorbe
aktivit
- Metodika pre zapracovanie a aplikaciu tém financnej gramotnosti do skolskych
vzdeldvacich programov zakladnych $kél a strednych $kél sa odporuca vyuZivat heuristickd
metddu a situacné metddy.
Situacné metddy - podstatou je rieSenie problémove;j situacie, ktora je zrkadlom skutoénej
udalosti. Ziaci vyuZivaju svoje vedomosti a zru€nosti, pracuju s informacnymi zdrojmi, diskutuju
o moznych rieSeniach, hladaju ich vyhody a nevyhody a rozhoduju sa, ktoré riesSenie je za
danych podmienok najlepsie.
Heuristickd metdda - metdda uéenia objavovanim. Ziakom sa nepredkladaji hotové fakty alebo
vysledky, ale su podnecovani, aby sami hladali rieSenia.

Projektova metdda - samostatné hladanie informécii, vyuZivat pri tom dostupné zdroje, pri




ktorych sa Ziaci ucia rozlisovat ich vierohodnost, moznost vyuzivat konzultacie s odbornikmi,
kniZnicu, internetové zdroje, odbornu literaturu, noviny, ¢asopisy a pod. Inscenaéné metédy -
zaloZzené na simuldcii a hrani roli

Dopliovacky, osemsmerovky — napr. na zopakovanie preberanej latky. Didaktické hry - klasické
skupinové hry alebo strategické hry, ktoré su spracované ako doskové hry, pripadne pocitacové
aplikacie.

Inscenacné metddy - zaloZzené na simulacii a hrani roli. Diskusie a diskusné hry - Ziaci mézu byt
rozdeleni na skupiny obhajujtce urcity nazor ¢i postoj alebo méze ist o diskusiu Ziakov a
ucitela. Brainstorming — skupinova technika zamerana na ziskanie ¢o najvac¢sieho mnozstva
napadov na danud tému.

4) Diskusia a vymena skusenosti kolegov o vyuZiti vhodnych metdd pri konkrétnych témach

ZAVERY A ODPORUCANIA:

- Aplikovat rézne metddy vo vyutovacom procese
- Co najviac pouzivat nazorné ukézky
- Spdjat teoretické vedomosti s praxou
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