TEMAT KOMPLEKSOWY: NADCHODZI ZIMA
Temat: ,,Zimowe ubrania”
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. »Zimowa moda” — zabawa dydaktyczna. Przynosimy z szafy swoje zimowe ubrania. Na
duzych kartonie odrysowujemy jedng osobe — jest to manekin. Nastepnie sposrdéd ubran
wybieramy te, w ktére ,ubierzemy” manekina. Mozna tworzy¢ wiele wzorow e duzy szary
karton, mazaki, zimowe ubrania

J »Na wybiegu” — zabawa ruchowa z elementem réwnowaznym. Na dywanie R. rozktada
np. skakanke, lina lub sznurek. Wyobrazamy sobie, Ze majmy na sobie piekne zimowe szaty.
Zadaniem polega na przejsciu po linie z gracjg — niczym modele/-lki na wybiegu. ¢ skakanka,
sznurek lub lina

. »It’s cold outside” — zabawa w jezyku angielskim z pokazywaniem. R. recytuje
wierszyk i wykonuje odpowiednie gesty. Dziecko witgcza sie najpierw do pokazywania, potem
do recytowania. (dla chetnych &

It’s cold outside
Katarzyna Niemiec

It’s cold outside, Dzieci udaja, ze sie trzesa.
Listen to me. Pokazujg na siebie.

Put on your jacket.  Nasladujg zaktadanie kurtki.

One, two, three. Pokazuja kolejno 3 palce, jakby liczyty.
It’s cold outside, Dzieci udaja, ze sie trzesa.
Listen to me. Pokazujg na siebie.

Put on your boots.  Nasladujg wkfadanie butow.
One, two, three. Pokazuja kolejno 3 palce, jakby liczyty.

It's windy outside,  Dzieci machajg rekami nad gtowa.

Listen to me. Pokazujg na siebie.

Put on your hat. Nasladujg wkfadanie czapki.

One, two, three. Pokazujg kolejno 3 palce, jakby liczyty.
It’s rainy outside, Dzieci machajg paluszkami.

Listen to me. Pokazujg na siebie.

Take your umbrella. Nasladujg otwieranie parasola.

One, two, three. Pokazujg kolejno 3 palce, jakby liczyty.



. »Ubrania na zimowe dni” — zabawa plastyczno-techniczna. Na kartce z bloku
techniczne go dziecko rysuje mazakiem kontur zimowego ubrania (np. kurtki, spodni, ptaszcza,
kozucha) i go wycina. Ozdabia dowolng technikg (farby, kolaz z kolorowych materiatéw,
plastelina itp.), a nastepnie wykancza, wykorzystujgc wate, guziki, cekiny, tekture falistg,
skrawki materiatow itp. ® blok techniczny, mazaki, nozyczki, klej, farby, plastelina, skrawki
materiatow, tektura falista, wtoczka, wata, guziki, cekiny

. »Ubieramy sie” — zabawa nasladowcza. Poruszamy sie po sali w rytmie dowolnej
melodii. Gdy melodia cichnie, kierujemy wzrok w strone R., ktory wypowiada nazwy czesci
garderoby. Dziecko pokazuje, jak je zaktada. Dla utrudnienia R. wypowiada je, sylabizujgc lub
gtoskujac.

J »Wiatr i $niezynki” — zabawa dydaktyczna. Kazde ma liczmany — $niezynki, czyli pfatki
kosmetyczne, a takze talerzyk, kartoniki z cyframi 1, 2, 3, 4, kartoniki z literg i oraz znakiem =.
R. wymysla zadania, a dziecko ukfada liczmany, podpisuje cyframi, tworzac dziatania. Np. Na
pfocie sg 2 Sniezynki. Z obtoku spadta jeszcze jedna. lle jest razem? R. zadaje pytania: lle byto
$niezynek na ptocie? (2) lle Sniezynek spadto z obtoku? (1). Dziecko uktada ptatki na talerzyku,
a nastepnie podpisuje cyframi i znakami: 2i 1 = 3. * dla kazdego: liczmany (sniezynki, czyli
ptatki kosmetyczne), talerzyk, kartoniki z cyframi 1, 2, 3, 4, kartoniki z literq i oraz znakiem =

o Praca z L26 — przeliczanie, ¢wiczenia w dodawaniu w zakresie 4. o [, kredki

. ,Ciepte i zimne powietrze” — zabawa badawcza. R. zadaje pytanie problemowe: Co sie
stanie z powietrzem, gdy otworze okno? Dziecko podaje rézne odpowiedzi. R. proponuje
sprawdzenie: na parapecie stawia zapalong swieczke i delikatnie otwiera okno. Dziecko
obserwuja ptomien swiecy — jest on skierowany do wewnatrz pomieszczenia. Nastepnie R.
unosi swieczke blizej gornej czes$¢ otwartego okna i prosi dziecko, zeby zaobserwowato
pfomien — tym razem jest on skierowany na zewnatrz. Dziecko prébujg rozszyfrowad, dlaczego
tak sie dzieje.

Uzasadnienie: ciepte powietrze unosi sie wysoko i gromadzi pod sufitem — tam jest najcieplej.
Chce wydostac sie z pomieszczenia, dlatego ptomien jest skierowany na zewnatrz. Zimne po-
wietrze jest ciezkie i naptywa do pokoju, zatem ptomien skierowany jest do wewnatrz.

» swieczka, zapatki

. »Rekawiczki” — zabawa matematyczna. Kazdy zaktada na dfon pieciopalcowa
rekawiczke. R. podaje dziatanie na dodawanie lub odejmowanie w zakresie 5, np. 3+ 1, 4 — 2.
Do obliczent wykorzystujemy rekawiczke, pomagajac sobie zginaniem palcow.

Dziecko moze wykorzystac rekawiczke, aby rozwiqzac zadanie z tekstem podane przez R., a
odpowiadajgc, budujq zdanie. ® rekawiczki pieciopalcowe



